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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Informatyka i matematyka obliczeniowa 1010341531010344918
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Matematyka (brak) 2/3

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 2 Cwiczenia: 2 Laboratoria: 2  Projekty/seminaria: - 7
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki sciste 7 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr Marian Dondajewski

email: marian.dondajewski@put.poznan.pl
tel. 61 665 2805

Wydziat Elektryczny

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Podstawowe wiadomosci z matematyki (w zakresie algebry liniowej,

1 Wiedza: rachunku rézniczkowego i catkowego oraz kombinatoryki). Znajomos$é

podstaw systemu operacyjnego.
L . . | Zna podstawy obstugi komputera. Potrafi dla prostych probleméw

2 Um'ejetnosc': sformutowac rézne sposoby ich rozwigzania opisujgc poszczegdlne etapy
realizacji tych sposobdéw.

3 Kompetencje | Ma gotowosé do podjecia wspétpracy w ramach zespotu. Rozumie role

spoteczne procesu komputeryzacji. Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia.

Cel przedmiotu:
Przedstawienie typowych struktur danych z szczegélnym uwzglednieniem graféw.
Zaznajomienie z klasycznymi algorytmami obliczeniowymi. Wypracowanie umiejetnosci:
konstruowania algorytméw; oceny ich jakosci i efektywnosci oraz zapisu w jezyku
programowania wysokiego poziomu . Przedstawienie probleméw zwigzanych z rekurencja.
Zapoznanie z mozliwosciami pakietu matematycznego (MATLAB) i jego wykorzystanie w
rozwigzywaniu problemoéw matematycznych.
Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:
1. Zna podstawowe struktury danych i klasyczne algorytmy obliczeniowe. - [K_WO05++ K_WO08+++]

2. Zna podstawy programowania w jezyku wysokiego poziomu oraz umie postugiwac sie pakietem wspomagajacym
obliczenia naukowo techniczne (MATLAB). - [K_WO09+++ K_W12++]

3. Ma podstawowg wiedze z teorii graféw i rownan rekurencyjnych. - [K_WO03++ K_WO04+++]

Umiejetnosci:

1. Umie skonstruowaé proste algorytmy obliczeniowe dobierajgc odpowiednie struktury danych i zaimplementowac te
algorytmy w jezyku programowania wysokiego poziomu. - [K_U25+++ K_U27++]

2. Potrafi rozwigzywac problemy matematyczne z wykorzystaniem pakietu komputerowego wspomagajgcego obliczenia
matematyczne - [K_U25+++ K_U37+]

Kompetencje spoteczne:
1. Rozumie potrzebe ustawicznego ksztaicenia. - [K_KO01+]

2. Potrafi korzysta¢ z dokumentacji technicznej i wyszukiwac¢ potrzebne informacje w literaturze (réwniez w jezykach obcych) -
[K_KO6+++]
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Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Wyktad

ocena wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie pisemnym o charakterze
problemowym (student moze korzysta¢ z materiatéw dydaktycznych),

ocenianie ciagte na zajeciach.

Cwiczenia laboratoryjne:

sprawdzian i premiowanie wiedzy niezbednej do realizacji probleméw w danym obszarze zadan laboratoryjnych,
ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach - premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania
sie poznanymi zasadami i metodami,

ocena wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadania ¢wiczeniowego, ocena
sprawozdania z wykonanego ¢éwiczenia.

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zajec:

proponowanie omoéwienia dodatkowych aspektow zagadnienia;

efektywnos$¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu;
umiejetnos¢ wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie w laboratorium;
uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatow dydaktycznych;

starannos¢ estetyczng opracowywanych sprawozdan i zadan.

Tresci programowe

Sposoby zapisu liczb w komputerze oraz wtasnosci rachunku zmienno-przecinkowego.
Podstawowe instrukcje i struktury danych w jezyku programowania wysokiego poziomu.
Elementy ztozonosci obliczeniowej i oceny poprawnosci algorytméw. Przykiady klasycznych
algorytmow obliczeniowych i ich analiza. Mozliwosci pakietu matematycznego MATLAB,
wspomagajgce prace matematyka. Elementy teorii graféw: rodziny graféw, algorytmy
przeszukiwania graféw. Rekurencja i réwnania rekurencyjne.

Literatura podstawowa:

1. T.H. Cormen, Ch.E. Leiserso, R.L. Rivest - Wprowadzenie do algorytméw, WNT, 1994,

2. J. Brzoska, L. Dorobczynski - MATLAB ? srodowisko obliczeh naukowo -technicznych, MIKOM, 2008.
3. B. Mrozek, Z. Mrozek - MATLAB i Simulink Poradnik uzytkownika. Wydanie Il, Helion, Wroctaw, 2004.
4. K.A. Ross, Ch.R.B. Wright ? Matematyka dyskretna. PWN, Warszawa 1996

5. M. Szmit - Delphi. Szybki start , Helion, 2006.

Literatura uzupetniajaca:
1. T.M. Sadowski - Praktyczny kurs Turbo Pascala. Wydanie IV, Helion, 2003.
2. R.J. Wilson - Wprowadzenie do teorii graféw. PWN, Warszawa 2002

Bilans nakladu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 210 7
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 120
Zajecia o charakterze praktycznym 90 3
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